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Big Busine$$

aneb

Chudý jih a bohatý sever
simulační hra, verze 1.3

Zdroj:

Činčera J., Caha M., Kulich J. (1996): Hry a výchova k trvale udržitelnému rozvoji, Brontosaurus, Praha, 6-11pp + vlastní invence vycházející z vlastních zkušeností

Určeno: 
skupinám dětí od cca 10 let až důchodcům schopným udržet tužku a moč po dobu hry (cca 1,5 hodiny),  velikost skupiny do 40 osob, teoreticky by se asi dalo hrát se skupinou 60 lidí (viz. níže).

Materiál:
kancelářský papír (nemusí být čistý, cca 20 – 30 ks formátu  A4), tužky, pravítka, trojúhelníky, kružítka, nůžky, papírová lepicí páska (výtvarníky zvaná kopyto), několik (podle počtu burz) archů čistého papíru formátu zhruba A1 (staré plakáty), stejné množství krabic od bot nebo ešusů či hlubokých talířů (sklady na burzách sloužící k ukládání vykoupených komodit), silné fixy, kalkulačka – není nutné mít přesné počty, bo lze velmi snadno přizpůsobit  možnostem organizátora.

Základní myšlenka:
bohaté státy se nachází zpravidla na severní polokouli, jen několik málo jich je na polokouli jižní (např. Jihoafrická republika, Nový Zéland, Austrálie nebudeme-li brát zřetel na to, že právě poslední dva jmenované jsou součástí britského Commonwelthu). Obecně platí, že chudé země disponují bohatými nalezišti nerostných a jiných surovin (rudy, ropa, dřevo atd.), nemají však technologie na jejich zpracování a proto je levně prodávají bohatým státům, které sice mají technologie, větší zásoby zdrojů jim však chybí. Pokud zákazník koupí nějaký výrobek, pak z jeho ceny náleží největší podíl výrobci a jen malá část dodavateli základních surovin. Tím jsou chudé země stále chudé a bohaté jsou bohatšími.  Pokud se chudým zemím podaří získat technologii (tedy vlastní továrnu) a vyrábět z vlastních surovin finální výrobky, mají velkou šanci se zařadit mezi země bohaté (a vykořisťovat země jiné). 



Státy prodávají finální výrobky na jedné nebo více burzách za ceny, které jsou jim nabídnuty makléři. Ze států vyhrává ten, kdo má na konci hry nejvyšší zisk (= nejtučnější konto). Z makléřů vyhrává ten, který má nejnižší průměrnou cenu výrobku, který vykoupil.

Persóny a obsazení: 


· Státy - zhruba trojice hráčů. Počet států je limitován pouze počtem zřízených burz (viz body 1. a 4.).

· Osud – vedoucí hry, doplňuje zdroje vybraným státům a rozhoduje o náhodách (osud je svině (  ). 

· Makléři  – zapisují a načítají zisky jednotlivých států na herní plány, určují ceny výrobků na své (!!!) burze. Každý má svůj herní plán, který je stejný (až na sídlo burzy) jako mají ostatní burzy. Pro jednoduchost jsou nadepsané místy, kdy se burza nachází (Tokyo, New York, London, Paris ....). 

Výchozí stav a pravidla hry: 

A. Makléři si udělají tolik herních plánů (všechny jsou stejné), kolik bude zřízeno burz (viz bod 5.). Herní plán má silným fixem nakresleny jednotlivé výrobky (neboli komodity = jednoduché geometrické tvary včetně jejich rozměrů). Např. čtverec o straně 4 cm, kruh o průměru 7 cm, rovnostranný trojúhelník o straně 5 cm, pravoúhlý trojúhelník o odvěsnách 3 a 8 cm, půlkruh o průměru 8 cm, obdélník o stranách 3 a 10 cm.  Lze ale vymyslet tvary konstrukčně o hodně složitější. Každý výrobek je ohodnocen základní (výchozí) cenou.  Tvary, jejichž konstrukce vyžaduje kružítko jsou dražší, bo kružítek bývá málo. Cena je uvedena u každého výrobku. Musí zde být místo pro změny ceny, které proběhnou během hry.  Pod výrobky (geometrickými tvary) je tabulka, kde v prvním sloupci jsou uvedeny jednotlivé státy (jedno jak seřazeny), druhý sloupec (zdaleka nejširší) bude sloužit k průběžnému zapisování zisků jednotlivých států. Třetí sloupec pak je pouze k zapsání výsledného pořadí dle tučnosti kont. Herní plán může být připraven předem, státy mohou být už určeny (chudých zhruba tolik, kolik bohatých), při jejich obsazování nemusí být obsazeny všechny (viz Herní plán na konci tohoto sylabu). Herní plány mohou ležet na stolech. Musí být viditelné pro všechny hráče, pokud k nim přijdou.

B. Hráče rozdělíme na zhruba trojice, každá tato skupinka představuje jeden stát. Vícečlenné (=lidnaté) státy jsou ve výhodě, mají víc rukou, které mohou vyrábět a vích hlav, které vymýšlí strategie (viz bod 1.).

C. Zástupci jednotlivých států přijdou k jednomu makléři a vyberou si stát, který budou představovat. Chudých států by mělo být zhruba stejně tolik, kolik bude států bohatých. 

D. Osud  rozdá všem skupinkám technologie a suroviny. Chudé státy dostanou dostatek surovin (nadbytek papíru – 3 ks formátu A4) a málo technologií (špatně ořezanou tužku, ulomené pravítko a blbé nůžky na nehty nebo dokonce žádné pravítko nebo nůžky či tužku = nemají čím vyrábět), bohaté státy naopak mají jenom  málo surovin (malý kousek papíru A5) a dobré technologie (= nemají brzy z čeho vyrábět). Je sice poněkud iritizující někomu nedát hned na začátku hry třeba nůžky nebo tužku, tím však podpoříte nutnost obchodování na samém počátku hry. Hráči sice budou prskat a nadávat na diskriminaci ale to je dobře – je to simulační hra a život není růžový. 

E. Hra je zahájena a makléři čekají, až hráči vyrobí dle svého uvážení vhodné výrobky a nabídnou je k prodeji. Dostanou za ně stanovenou cenu, výrobky makléř převezme, uloží do svého skladu (krabičky, ešusu, talíře) a zisk jednotlivých států připíše na hrací plán.

F. Na které burze dojde k obchodu, závisí pouze na prodávající straně. Obchodník si vybere výhodnější podmínky, které burza nabízí. Tím dochází k vyrovnávání cenové nabídky všech zřízených burz.

G. Pokud některý makléř nakoupí větší množství určitého výrobku, jeho cenu sníží, v extrémním případě i pozastaví dočasně jeho nákup.  Nedostatkové zboží naopak vykoupí za vyšší cenu.

H. Pokud dojdou suroviny a není z čeho vyrábět (tzn. nikdo (!!) nemá papír) Osud surovinu do hry doplní. Vybere si dle svého uvážení stát a oznámí nově objevené naleziště čehosi. Aby všichni viděli, předá státnímu zástupci onoho státu surovinu (papír).  Ostatní státy mohou začít s oním šťastným obdarovaným obchodovat a surovinu koupit. Je velmi vhodné do hry vložit zeměpisný aspekt hry a před pomocí se státníků zeptat na nějakou zeměpisnou zajímavost o jejich zemi. Neklaďte tak záludné otázky, kolik má obyvatel třetí největší město země, kterou představují. Lepší deváťáci s bídou vědí, kde jim třeba Bangladéš  nebo Ghana leží. Pokud si tuto informaci do nějakého časového limitu seženou (třeba od někoho koupí) a otázku odpoví, nechť mají pomoc. Je to jako v realitě vyplnit formulář RA 88 ke grantové pomoci. Taky se to nepovede každému a taky shání informace o svém rozpočtu zbytečně.

I. Osud je svině a lze někomu jednoduše nechat vyhořet fabriku nebo jeho les, prostě státu Osud sebere jeho nůžky, tužku nebo papír. Obchodníky to sice dost popudí, ale to je smůla :) 

J. Blbý Osud lze uvádět v život třeba i tak, že když obchodník Osudu odpoví na jeho otázku, dostane pomoc, pokud neodpoví, vyhoří mu sklady. V životě to chodí například tak, že si najmete a draze zaplatíte firmu na zpracování grantové žádosti. Prachy jí dáte i v případě, že grant nedostanete.

K. Osud může oznámit zdokonalení technologie, která cenu výrobku zdvojnásobí (ať je jakákoliv). Výrobek vyrobený zdokonalenou technologií je označen čtverečkem stanoveného rozměru (třeba 1 cm) z hnědé papírové pásky. Kus pásky někomu předá. S lepenkou lze samozřejmě dále kšeftovat. 

L. Když už má Osud pocit, že už to nikoho nebaví, vyhrotí situaci a oznámí posledních 5 obchodů nebo 5 minut obchodů. Ostatní makléři udělají totéž a po posledním obchodu nekoupí od nikoho ani ň. 

M. Na herní plán jednoho makléře se sečtou konečné zisky všech států ze všech herních plánů a označí se pořadí. Slavnostně se vyhlásí majitel nejtučnějšího konta a odmění se (třeba pochvalou, lízátkem, samolepkou, luxusní limuzínou … dle zazobanosti pořadatele).

N. Na herní plán každého makléře se vypočítá průměrná cena výrobku, který na své burze vykoupil (sečte se množství peněz, které upsal státům na konta a vydělí se počtem výrobků v jeho skladě). Vyhraje ten nejlakomější makléř, jehož průměrná cena výrobku je nejnižší.  Výherce možno ocenit drobnou pozorností (třeba mercedesem). 

Zajímavé momenty – co může ve hře rozhodnout

1) Pokud jsou jednotlivé skupinky (státy) různě veliké, bývají početnější státy ve výhodě, protože si mohou práci efektivně rozdělit. Někdo např. může rýsovat obrazce na papír, druhý je může vystřihovat, třetí pak prodávat na burze.  Lze ale simulovat nadbytek pracovní síly chudých států – třeba Bangladéše, který má hodně pracovní síly (lidí), ale prakticky žádné technologie. V naší hře to bude tedy vypadat tak, že třeba Bangladéš bude reprezentovat nikoli trojice, ale např. čtveřice hráčů, kteří dostanou dost papíru (např. 3 ks formátu A4) ale nedostanou k tomu třeba žádné nůžky.

2) Makléři sice garantují cenu vykupovaných komodit, ale jen jsou-li tyto v prvotřídní kvalitě. Za 2. jakost se snaží cenu stlačit dolů. Osud prochází mimo jiné i sklady jednotlivých burz (krabičky s vykoupenými výrobky) a pokud se jim zdá, že výrobky jsou nekvalitní, jednoduše  zmrzačené komodity seberou se slovy, že se jim zboží právě zkazilo nebo pokutují makléře srážkou z průměrné ceny výrobku na konci hry. Toto opatření zvýší průměrnou cenu burzou vykoupených výrobků a tak snižuje šance na titul neúspěšnějšího (= nejlakomějšího) makléře (viz. bod – K). Makléři si pak kvalitu vykupovaných výrobků hlídají jako psi.

3) Dobrý makléř na svoji burzu státní obchodníky láká vyvoláváním aktuální ceny za jednotlivé výrobky. Lze tak snadno navodit atmosféru skutečné burzy a třída se velmi rychle stane vroucím a řvoucím kotlem, kde pomalu není slyšet vlastních slov, všichni se hádají, překřičují, přesvědčují tak, že ani nabádání ředitele ve školním rozhlase k pořádku a klidu nepadne na úrodnou půdu, bo ho nikdo ani neuslyší.

4) Ve výhodě jsou ti hráči, kteří umí surovinou šetřit. Tedy narýsují na papír výrobky tak, aby mezi nimi nebylo mnoho nevyužitého papíru. Ti méně prozíraví kružítkem narýsují kruh doprostřed papíru a tím si znehodnotí zbytek suroviny. Jsou to „lamy“ a papír jim brzy dojde a stejně jako v životě si nabijí ústa. 

5) Vyplatí se zřídit vícero burz (1 burza = 3 státy), kde je možné prodávat své výrobky. Je-li zřízena pouze jedna burza, velké skupiny na ní tvoří frontu, makléř nestíhá, jen píše zisky jako magor a nemá šanci měnit ceny výrobků během hry dle nabídky a poptávky a už vůbec nestihne občas doplnit zdroje některým státům, případně realizovat pomoc těm, co ji potřebují (není-li ani zřízen Osud). Burzy mezi sebou nespolupracují, naopak pracují nezávisle na sobě. I jim jde o zisk a tedy být úspěšnější než ti druzí . Praxe stejně ukáže, že kupuje-li jedna burza konkrétní výrobek za nižší cenu, má jich málo a stejně dříve či později jeho cenu musí zvednout. Ceny výrobků se tedy neliší nijak výrazně v delším časovém období.

6) Makléři soutěží i mezi sebou, protože je v jejich zájmu, aby se nejvíce obchodů odehrálo právě na jejich burze. Pokud mohou makléři vykupovat výrobky za jakoukoliv cenu,  nezadržitelně roztočí inflační spirálu rychlostí podobnou inflaci na Ukrajině. Proto vyhraje makléř s nejnižší průměrnou cenou za kterou výrobek vykoupil. 

7) Nesmí se používat jiné technologie (kancelářské nástroje) a suroviny (papír) než byl na začátku hry rozdány Osudem. 

8) Aby hráči nešvindlovali a nekradli už prodané výrobky, makléři je hned po jejich nákupu znehodnotí (nejlépe zmačkají nebo natrhnou ale neroztrhají, případně jinak označí. Výrobky musí být po hře lehce spočitatelné).  Je vhodné, když papír  sloužící jako surovina, je něčím odlišným od ostatních papírů běžně se vyskytujících v táboře (používám např. prošlé letáky, plakátky atd.). Nehlídaní hráči pak nemohou nelegálně shánět surovinu mimo hru (třeba papírem z vlastního sešitu atd.). 

9) Zisky jednotlivých států je vhodné průběžně na hracím plánu načítat (jako při kanastě či mariáši). Makléři pak nemusí pracně všechno na konci hry počítat a vyhodnocení hry je rychlejší.

10) Osud může v rámci grantové pomoci Světové banky některým státům poskytnout pomoc a vyměnit jim blbě stříhající nůžky za lepší, věnovat delší pravítko, nebo jim dovolit ořezat tužku. Neprodává tyto komodity, ovlivnilo by to obchodování mezi jednotlivými státy. Neprodává surovinu. Ať si ji potřební seženou od ostatních. Berte to jako podporu světového obchodu. Zde opět může platit pravidlo o tom, že pomoc se poskytne znalým. Vyměňte tedy novou technologii za informaci třeba o tom, které moře omývá břehy Mongolska (schválně, co se všechno dozvíte :) ) – obdoba bodů H, I, J. 

11) Ve skutečnosti výherce (majitele nejtučnějšího konta) je hodně závislý na podpoře Osudu. Pokud sice chudý, ale chytrý stát dostane štos papíru a ostatní nic a k tomu chudý, ale chytrý obdrží podporu ve formě dokonale střihajících nůžek, jako břitvy ostré tužky, jsou ostatní odsouzeni pouze k okusování listů kancelářského papíru vlastním chrupem a výsledek je jasný. 

12) Je povolen bezhotovostní platební styk, půjčky, pronájem a jiné finty. Tedy, lze přijít k makléřovi a nechat si upsat penízky z konta a nechat je připsat jinému státu (od kterého třeba první stát koupil surovinu, měl na minutu půjčené kružítko atd.). Stejně lze obchodovat s polotovarem (narýsovanými geometrickými tvary, nastříhanými čtverečky lepenky).

13) Někdy je chytré si  vyrábět do zásoby. Při nízké ceně např. kruhů si za pár babek půjčit kružítko a pomocí něj si hromadu koleček a čekat, až se jejich cena zvedne.

14) Je vhodné obchodníkům citlivě trochu pomoci a poskytnout know-how, co by se dalo v dané situaci dělat (třeba: „Neotravuj mě s tím, že nemáš papír.  Kup si ho od Peru, má ho dost, puč mu na dvě minuty kružítko, když nemáš čím platit……“). Hráči sami brzy začnou vymýšlet strategie obchodu a chovat se tržně (a to mi ani neporadil óóó sám veliký prof. Václav Klaus (   )

15) Není dovoleno slučovat státy (žádná Evropská unie nebude, prof. Václav Klas má zase radost (   ). Nutné je hned zpočátku zakázat anexi států, vykrádání technologií atd. Robátka se jinak občas chtějí prát mezi sebou a napadají se kružítky.

16) Výrobky by mohly být i např. standardní kousky určitých větviček (cenově rozlišit druhy dřevin), série listů určitých stromů ……. to chce ještě domyslet.

Jak by měl vypadat herní plán na konci hry:


Na tomto herním plánu jsou uvedeny pouze nezávazné příklady.


Hamty hamty hamty, ať mám víc, než tamty !!!!!!!!!

Pěkný zážitek z hry Vám všem, kteří jste se pustili do byznysu přeje Michal Skalka.
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Stát�
Stav účtu�
Pořadí�
�
USA�
200, 500, 800 ……….�
4.�
�
Peru�
100, 200, 500 ……….�
5.�
�
JAR�
100, 500, 1000 ……..�
2.�
�
Barma�
100, 400, 1500 . …………�
1.�
�
GB�
500, 700, 800, 900 ……�
3.�
�
Bolívie�
�
�
�
Japan�
�
�
�
Gabun�
�
�
�
France�
�
�
�
Rusko�
�
�
�
Deutsch�
�
�
�
Mali�
�
�
�
Holland�
�
�
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Suma peněz na této burze je 4700 dolars.








1
1

